2, cast

111 RAD A NAPADOV
pre RC modely



O Mo L e e e B e e o

OBSAH 2.CASTI:

Stavebné ndvody a rady
1.1. Uchytenie vykresu na oblo&nu roletu

-

1.2. Pripravok na mieSanie viaczloZkovychlepidiel

1.3, ZlepEovanie balzy na pofah
1.4. Lepenie balzového potahu
1.5. Brusenie balzového nosnika do klinu
1.6. Pripravok na stavbu kridla
1.7..3Stavba nosnej plochy modelu
1.8. Stavba nosnej plochy z delenych rebier
1.9. Pofahovanie stredu kridla laminatom
1.10. Pripravok na kontrolu kridla
1.11. Vy¥ztuha koncového oblika
1.12. Ochrana koncového obltka kridla
1.13. Pripravok na zhotovenie zdrezov
1.14. Vftanie otvorov pre zdvesy kormidiel
1.15. Zhotovenie zdrezov pre zavesy
1.16. Zé&vesy krideliek
1.17. Presné zavesy
1.18. Brusenie sedla kridla a koncovych obltkov
1.19. Uprava sedla pre nosnt plochu
1.20. Uchytenie padky smerovky malého modelu
1.21. Uchytenie paky kormidla
1.22. Uchytenie pé&ky kridelka
1.23. Pripravok na vitanie otvorov do kridla a trupu
1.24. Uchytenie kridla malého modelu
1.25. Mont&Z motora
1.26. Kovové loZe pre uchytenie motora
1.27. MontdZ skrutky na taZko pristupné miesto
1.28. Uchytenie krytu motora
1.29. Uchytenie krytu nddrZe
1.30. Uprava plniaceho otvoru nddrZe modelu
1.31. Zaistenie palivovej haditky
1.32. DovéZenie motorového modelu
1.33. Uprava podvozkovej nohy malého modelu
1.34. Podvozok malého dolnoploZného modelu
1.35. Zaistenie kolesa podvozku
1.36. Kapotovany podvozok
1.37. VystuZenic podvozku
1.38. Uchytenie laminétovej kapoty podvozku
1.39. Sedadlo pre maketu
1.40. Zhotovenie Stitku kabiny
1.41. Uchytenie kabiny bezmotorového modelu
1.42. Zaistenie vzpery kridla

Ovlddanie kormidiel a krideliek

2.1. Paka kormidla

2.2. Pripojenie tiahla k vybavovad&u

2.3. Tiahlo pre oviddanie kormidiel

2.4. Jednoduchy zdves kormidiel

2.5. Redukcia pohybu vybavovada

2.6. Diferencidcia pohybu kormidla

2.7. Spojenie pdky kridelka s tiahlom

2.8. Paka krideliek

2.9. Pripojenie vybavovada krideliek
2.10. Ovladanie krideliek motorového RC modelu
2.11. Spojenie krideliek so smerovkou
2.12. Ovlddanie krideliek bezmotorového modelu
2.13. Torzna ty& na ovladanie krideliek
2.14, Oviddanie klapiek bezmotorového modelu

3.

InStaldcia RC zariadenia
3.1. Oznacdenie vybavovadov
3.2. sablona pre uchytenie vybavovadov
3.3. MontéZ vybavovadov do modelu
3.4. Uchytenie vybavovadov v trupe
3.5. Posuvné uchytenie vybavovadov
3.6. Uchytenie vybavovada v leZatej polohe
3.7. Kontrola upevriovacich skrutiek
3.8, Zaistenie lanovodu
3.9. DrZiak lanovodu
3.10. Zaistenie skrutky kridla
3.11. Uchytenie antény prijima&a
3.12. Ovlédanie vypinada
3.13. Ovlédanie vypinada
3.14. Uprava vypinada
3.15. Kontrola polohy vypinada
3.16. Poistka proti samovomému zapnutiu vypinada
3.17. MontdZ nddrZe do modelu .
3.18. Meranie vychylky kormidiel

K

Iné mechanizmy a zariadenia :
4.1. Startovaci hak oviddany radiovou aparatirou
4.2. Startovaci hdk

4.3. Vodné z4taZ modelu

4.4, Uprava nadrZe motorového modelu

4.5. Ovladanie ihly karburétora

4.6, Filter na karburéator motora

4.7. Zariadenie na uzatvaranie privodu paliva

4.8, Uprava prednej podvozkovej nohy pre ovid—

danie .

4.9. Ovlddanie predného podvozkového kole
4.1o. Redukcia pohybu vybavovada '
4.11. PruZné tiahlo
4.12, PruZné uchytenie tiahla na pake
4.13. Riaditelné ostruhové kolesd
4.14. Ovladanie kolesa ostruhy
4.15. Samostatné ovlddanie kolesa ostruhy
4.16. Ovladanie modelu s plavékmi
4.17. Ovlddanie dvoch funkcif jednym vybavovadom
4.18. Mikrospina& ovladany vybavova&om
4.19. Ovlédanie zatahovacieho podvozku
4.20. Ovlddacia péka pre zatahovanie trojkoleso-

vého podvozku
4.21. S¢itaci mechanizmus - ,,mixér"
4.22,,,Mixér" s gulovymi Eapmi
4.23, Jednoduchy sé&itaci mechanizmus
4.24. Ovlddanie vztlakovych klapiek u modelu F3D

Naradie, pripravky
5.1. Zverky z kolikov na bielizeri
5.2, Uprava kovovej Sablony na vyrobu rebier
5.3. Magneticky skrutkovad '
5.4. Uprava Zelusti zveraka
5.5. Pripravok pre Zeravenie svie&ky
5.6. Uprava paky vysielada
5.7, Zariadenie proti oslneniu
5.8. Prenosnd debnifka na be zmotorovy model
5.9, %tojan na 3tartovanie modelu
5.10, Startovacia skrinka
5.11. Uprava veka palivovej nddr¥e |
5.12. Pripravok na rezanie polystyrénu

34 PRy



Vede ckotechnicka odrazila nielen

revolucia sa
vo vietkych odvetviach nasho priemyslu a vyroby,
ale taktieZ vo zvy&eni Urovne rdznej zdujmovej Einnosti
obyvatelstva. Jednym . z odborov, ktory tito skutolnost
dokumentuje najlepgie, je modélérstvo. Modelarska &in-~
nostpre$la v poslednej dobe buarlivym rozvojomod jedno-
duchych modelov po zloZité modely pohdfiané vysoko
vykonnymi spalovacimi motormi a ovlddanymi prostred—
nictvom modernych radiovych

aparatir, Dé6leZitym

faktorom, ktory wvZdy napoméha uUspefnému rozvoju
modelérského Sportu, je i nadalej vhodny spbsob ziska-

vania a rozsirovania potrebnych informécii a poznatkov,

Predkladdme preto modeldrskej verejnosti tento stibor

dobrych népadov z oboru leteckého modelarstva, ktory .

by mohol kaZdému pom&ct pri rieSeniréznych technickych
problémov pri stavbe a konstrukcii réddiom ovlddanych
modelov lietadiel motorovych, alebo bezmotorovych, Veri-
me, Ze foto pojednanie bude i pre vyspeljch modeldrov
aspori Zdrojcﬁn inSpiracii pri kon3trukcii stitaZnych mode~
lov a tym pomdZe =zvysit Groveri modelérského Eportu

u nés,

I
1.

STAVEBNE

NAVODY

A

RADY

1.1. Uchytenie vykresu na oblo&nu roletu

Mnoho modeldrov, ktori stavaju svoje modely
vo viastnom byte, m& problémy s priestorom pre stavbu,
Ked uZ. sa pre vlastni stavbu priestor néjde, nie vZdy
ostédva eSte i priestor na rozloZenie stavebného vykresu.
PoméZeme si vtedy inStaldciou nepouZivanej oblo&ne;j
rolety na stenu nad pracovnym stolom. Na rozvinutd

roletu prilepime samolepiacou péskou vykres modelu
a roletu zvinieme,

Ak sa potrebujeme pri stavbe pozriet na vykres,
roletu rozvinieme. Takto umiestneny vykres ndm v byte
vbbec neprekéZa (obr. & 1.1).

1.2, Pripravok na miefanie viaczloZkovych
lepidiel

Na mieSanie dvojzloZkového lepidla m8Zeme s vyho-
dou. pouZif priehfadnt nddobku, do ktorej vioZime pa-
pierovi prepéZku. Tvar prepdZky vySetrime skusmo,
Je potrebné, aby prepdZka ifla zasunif do néadoby
tesne. PrepédZka 1 rozdeluje nddobu na dve polovice.
Staci potom naliat jednotlivé zloZky lepidla (alebo laku)
do kaZdej z polovin tak, aby hladiny boli v rovnakej
vySke. Potom prepdZku vytiahneme a zloZky dobre
premieSame.

V pripade, Ze potrebujeme iny pomer jednotlivych
zloZiek, méZeme ohnuf prep&fku napr. do pravého uhla
podla obr. & 1.2. Takto dosiahneme pomer zlo¥iek
napr. 1 :3.
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Po zaschnuti lepidla vytiahneme £pendliky, opatrne
stiahneme lepiacu pasku a spoj jemne prebrisime. Takto
zlepent balzu kladieme na potah tak, aby strana zlepo—
vana lepiacou péskou bola na povrchu. (Obr. &, 1.3).

1.4. Lepenie balzového pofahu

Pri lepeni balzového potalu na polystyrénova vypli
kridla si pombZeme tak, e k nédbeZnej hrane pofah
prilepime kiskami samolepiacej pésky a vrch kridla
zataZime broZovanou knihou (napr. telefénnym zozna-
mom), alebo niekolkymi Casopismi. Kniha ndm dokonale
pritldda pofah na spravne miesto pokial' lepidlio nevy-
tvrdne. (Obr, &, 1.4),

1. 3. Zlepovanie balzy na pofah

Pre pofahovanie polystyrénovich vyplni na nosné
‘plochy modelu je potrebné vzdjomne zlepit viac kusov
tenkej, ale dlhej balzy. Doporudujeme postupovaf tymto
spdsobom,

A. Stycné plochy balzy oreZieme ostrym no¥ikom podla
pravitka, poloZime na rovni dosku a vzdjomne
ich k sebe pritlacime tak, aby medzi stydnymi plochami
neostavala medzera. V tejto polohe balzu pripiclhmeme
k doske €pendlikmi a zlepime samolepiacou’'pédskou.

B, épendll’ky vytiahneme, =zlepené diely obrétime le-
piacou paskou k doske a v mieste spoja balzu olhneme.
V tejto polohe uchytime balzu Ependlikmi na pracovnu
dosku a na styéné plochy nanesieme vrstvu acetono—~

vého lepidla,

C. Niekolko scekind polkéme, aZ lepidlo dobre vnikne
do balzy, vytiahneme 2pendliky a balzu vyrovndme
na pracovini dosku, Potom za st€asného pritld&ania
obidvoch lepenych dielcov v mieste spoja vytld&ame
a utierame prebytoéné lepidlo a zaisfujeme balzu

na doske Spendlikmi, épexwdliky zapichujeme v tesnej

blizkosti spoja z obidvoch stran.

13

1. 5. Britsenie balzového nosnika do kiinu

Ked potrebujeme zabrusif balzovi lidtu do klinového
prierezu postupujeme tymto spésoqu: .

Na rovntt dreventi dosku uchytime Spendlikmi potrebnu
balzovi li¥tu. Z obidvoch strén ligty prilo¥ime ocelovy
dr8t (prip. trubku) 2 a 3 potrebného- priemeru a tieto
zaistime drevenymi liftami 1 a -4, ktoré prichytime
hrebi¢kami do dosky. Takto pripravent: litu obrisime
smirkovym papierom, aZ sa tento dotyka kovovy ch
podloZiek, Vhodné je balzovu li$tu si pripravit do pred-
beZného tvaru hoblikom, ( Obr, &. 1.5),

1. 6. Pripravok na stavbu kridla

Pri stavbe konstrukéného kridla vadiieho motorového
modelu (napr. kategérie F3A) je vyhodné pouZit pri=—
pravok, ktory je nakresleny na obrazku &. 1.6:

Na rovni pracovni dosku 6 uchytime skrutkami
do dreva so zapustenymi hlavami dva hranoly 5 z tvrdého
dreva o rozmeroch 25 x 25 x 300 tak, aby wvzajomna
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vzdialenost hranolov bola aspori ¢ 30 mm v&é&iia, nez je
polovica stavaného kridla. Na predni &ast hranolov
nalepime rychloschniicim epoxidovym lepidlom vodia-
cu li$tu 1 zo smrekového nosnika 15 x5 prislugnej
diZky. Potrebny podet balzovych rebier 3 zvitame dvomi
otvormi @ 8 a tieto naviedieme na duralové trubilky
@ 8mm, DIZku trubiliek 2 zvolime taki, aby ich bolo
moZné poloZif na hranoly 5. Potom- pritladime trubiky
zvrchu priloZkami 4, ktoré su taktieZ z tvrdého dreva
rozmerov 12 x 12 x 250, PriloZky st uchytené do hrano-
lov skrutkami do dreva, Pred dotiahnutim tychto skrutiek
skontrolujeme, &i sa prednd trubika dotyka vodiacej
listy, :

Rebrad kridla posunieme po trubidkdch do sprdvnej
polohy a mdéZeme vlepovatl nosniky. Po vytvrdnuti le-
pidla moZeme z jednej strany prilepit i balzovy potfah.

Stavbou kridla v takejto Sablone méme zarudené,
Ze kridlo nebude deformované,

1. 7. Stavba nosnej plochy modelu

Nosnt plochu, pripadne i vyS$kovku va&Eieho modeluy,
oZeme stavaf tieZ spdsobom vyznalenym na obrizku
1.7:

g

Zhotovime si ndbeZnu a odtokovu liStu 5 potrebného
prierezu, ktoré upravime vyrezdnim drédZky Sirky 2mm
do hibky 3mm, DréZka je presne v strede kaZdej liSty.
Z tvrdej balzy hribky 2mm odreZieme vodiace liSty 1
o Sirke 8 mm, Do nébeZnej a odtokovej casti rebier 3
prevedieme v ich strede zérezy o hibke 5mma &irke
2mm,

Vodiace lidty potom viepime do nédbeZnej a odtokovej
hrany a na potrebné miesta nalepime rebrd, Pracujeme
na rovnom stole, Po vytvrdnuti lepidla méZeme lepit
i pofahy 4, ktoré pritladime balzovymi nosnikmi 2 o roz—
meroch 5 x 5mm. Nosniky zaistime Spendiikmi, Takymto
spdsobommbZeme tieZ ziskat nosné plochy alebo kormidla
priame, nedeformované,

1.8, Stavba nosnej plochy z delenych rebier

Zarudene rovné kridlo (pripadne vygkovku) so sy-
metrickym profilom zhotovime , najjednoduchsie tak,
Ze rebrd rozdelime v ich ose na dve poloviny. Na rovnej
ploche potom zlepime spodnt i horni polovicu kridla
a po dokonalom zaschnuti tieto Casti zlepime k sebe.
Tym ziskame presne rovni, nezborteni konStrukciu
kridla. (Obr. &. 1.8).

18

1.9, Pofahovanie stredu kridla lamindtom

Stred kridla motorovych RC modelov byva zosilneny
v spoji prelepenim lamindtom. Vhodny postup vidime
na obr. &, 1.9:

19

A, Pripravime siprisludny kus sklenej tkaniny 1 o potreb-
nej $irke. DiZka tkaniny je takd, aby opdsala jednu
cast spoja kridla s presahom 10-20mm na kaZdej
strane, Do okrajov tkaniny napichdme hédiky 2,
ktoré zhotovime z kanceldrskej sponky,

B. Takto pripravent tkaninu priloZime na prislugné miesto
na kridle 3 a rukou uhladime,

C.Dr8tené hadiky potom stiahneme k sebe tenkou gu-—
miékou a na prisludni Eagf sklenej tkaniny nanésieme
Stetcom vrstvu epoxidu.

Po vytvrdnuti lepidla odviaZeme gumifku, oreZieme
neprilepené okraje sklenej tkaniny a postup opakujeme
na druhej strane kridla.

1.10. Pripravok na kontrolu kridla

Velmi jednoduchym spdsobom sa m&% .me presveddit,
&i su jednotlivé poloviny kridla mode . sprédvne zlepené
a teda &i kridlo nie je deformované (obr, &, 1.10):

1.10

250

Z preglejky hribky 3mm vyreZieme dve dostifky 1
o rozmeroch 25 x 25mm, K tymto dosti®kém prilepime
podla obrédzku nosnik o rozmeroch 5x 3 x 250 mm
rychloschniicim epoxidovym lepidlom, Obidva zlepené
dielce poloZime na rovnaké miesto u koncovych oblikov
a pohfadom v smere Sipky sa presved&ime, &i s nos-
niky pripravku rovnobezZné,

V pripade, Ze tomu tak nie je, je vhoadné kridlo v strede
znova rozrezat a zlepit v sprdvnej polohe, pretoZe
model by inak mal neprijemné letové viastnosti.

Sl e s S e
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1.11. Vystuha koncového obluka

Koncovy oblik nosnej plochy taZgieho motorového
RC modelu je vhodné zlepit z dvoch kusov mékkej balzy,
medzi ktoré wvloZime preglejku hribky 1,5mm. Oblik
je tym pevnejii a v tenkom priereze se tak lahko nezlomi,
ako sa to stdva u nezosilneného balzového obliika.
Aby sme uSetrili hmotnost, méZeme preglejkovii vystu~
hu odiah&if.vhodnymi otvormi, (Obr. & 1.11).

11

1.12, Ochrana koncového oblika kridla

Motorovy model pri pristdvani dasto zachyti koncovym
oblikom o pristdvaciu dréhu a oblik sa poSkodi, Aby sme
tomuto zabrénili, méZeme z vnitornej strany koncového
oblika pred potiahnutim kridla viepit epoxidom ostruhu 1,
ktorG zhotovime z umelej hmoty hribky 2 mm a prevftame
niekolk¢mi otvormi, aby lepidlo v tomto dielci dobre
drZalo. Po vytvrdnuti lepidla viepime e&te trojuholnikovi
balzoyi vypli, aby sa ndm v tomto priestore Iah—
Sie potahovalo. (Obr. &. 1.12)

1.13

2, ktord je z ocelového plechu hrabky 1,5 mm a roz-
meroch 50 x 10mm. V strede spojky je navrtany otvor
® 1,5 mm sliZiaci ako vedenie pre vrték, Spojka je k uhol-
nikom pohyblivo prinitované, (Obr, &, 1.14) :

1.12

1. 13. Pripravok na zhotovenie zAdrezov

Pri  stavbe RC modelov velmi dasto je potrebné
zhotovit do nosnych pldch a kormidiel presné zérezy
pre zdvesy. Jednoduchy pripravok na rezanie tychto
zérezov na rosnej ploche s kon&tantnou Sirkou odtoko-
vej hrany zhotovime Pahko z odrezky hlinikového uhol-
nika 4 o rozmeroch 15x 15 x 2 a di¥ke okolo 50 mm,
Do tohoto uholnika vyvrtame dva otvory @ 2,4 a nareZieme
zévit M3, Pomocou skrutiek 3 so zAvitom M3 uchytime
na uholnik vodiacu dosku 2 zhotovenit z duralového
plechu hridbky 1mm, Do dosti¢ky vypilujeme dréZky,
aby sa po dotiahnuti skrutiek dala nastavif potrebné
poloha dosky vzhladom k uholniku a tym i poloha zérezu
v balzowom nosniku, .

Po prild’éeni pripravku na nosni plochu prevedieme
viastné zérezy ndstrojom 5 zhotovenym z pilnika na nechs
ty podia obrézku &. 1,13,

1. 14. Vitanie otvorov pre zdvesy kormidiel

V pripade, Ze méme nosni plochu modelu s pre~
menlivou hlbkou, meni sa tym obylajne i $irka nosnika
odtokovej hrany. V tomto pripade zhotovime zérezy
pre zévesy tak, Ze v strede odtokovej hrany navétame
otvory @ 1,5 mm pPomocou nakresleného pripravku a otvo-
ry vzéjomne spojfme vyrezanim zérezu. Zérez preve-
dieme néstrojom popisanym v odd. 1.13.

Pripravok na wvritanie otvorov pozostdva z dvoch
uho_lniékov 1 o rozmeroch 10 x 10 x 2, alebo podobnych
s diZkou 50 mm, Uholni€ky st vzéjomne spojené spojkou

1.14

Pripravok poloZime na potrebné miesto a obidva

uholniky pritlagime tak, aby sa dotykali nosnika, do kto~

rého budeme vriat otvor., Pripravok, ak je urobeny presne
symetricky, ndm zaru&uje, Ze vitany otvor bude vidy
v strede nosnika.

1. 15. Zhotovenie z4rezov pre zidvesy

Pre presné zhotovenie zdrezov pre zédvesy kormidiel
alebo krideliek sa v zahrani&i preddvaju jednoduché
pripravky nakreslené na obrézku, ktoré si zru&ny
modelér m8Ze Iahko doma zhotovit, (Obr. &, 1. 15),

Pripravok 3 priloZime na odtokovii hranu a bo&né
nosniky pripravku dotla&ime na boky odtokovej hrany.
Potom priloZime na &apy pripravku 3 vodiacu liftu 5
s otvormi pre vrtdk a vridkom 4 potrebného priemeru na—
vrtame do odiokovej hrany okrajové otvory z&rezu.
Vodiacu li$tu potom nahradime vodiacou liStou 2 & noZi-
kom 1 zatlalime do odtokovej hrany.Vytvorime tym presny
zérez a taktieZ presne v strede odtokovej hrany. Zatla—
¢enti balzu mdZeme vybrat noZikom 6.

Takto zhotovime zérezy i do kormidiel, pripadne

krideliek a dielce st pripravené pre montdZ zavesov.
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o &irke pribli¥ne 150 mm. Koncovy oblik brisime
smirkovym papierom v smere Sipiek. Hlinikova félia
ndm zabezpeli, Ze samotné kridlo v priestore koncového
oblika-ostane nepo$kodené,

1.19. f)prava sedla pre nosnu plochu

Aby sa ndm nosné plocha modelu na trupe neotladila
o 'bolnice 2 pri jej montédZi na trup, vhodné je opatrif
dosadacie plochy gumovou podloZkou., PodloZku zhoto—
vime z gumovej hadidky prisluénych rozmerov, ktori
pozdiZ rozrefieme #iletkou. PodloZku prilepime na trup
kontakinym lepidlom, (Obr, &, 1.19)

1.19

1. 20. Uchytenie paky smerovky malého
modelu

Paka pre ovlddanie kormidiel je obydéajne uchytena
pomocou dvoch skrutiek M2 s podloZkami a maticami.

Paku ria kormidlo mengieho modelu mdZeme uchytit
© jednoduchs$ié a vzhladnejSie bez skrutiek, (Obr.&.1.20)

1.20

Otvory vlastnej pdky 3 upravime zahlbenim tak,
ako sa prevédza pre hlavy zapustenych skrutiek.
Na kormidio 1 prilepime epoxidom mali preglejkovi
dosti€ku 2 hribky imm do pripraveného zahibenia.
Po vytvrdnuti vzéjomne zvriame pdku s kormidlom
podla obrézku a paku prilepime epoxidom k preglejko~
vej dosticke, pri¢om dévame pozor, aby v otvoroch paky
ostalo vytladené epoxidové lepidlo, ktoré po vytvrdnuti
nahraduje pSvodné skrutky,

1. 21. Uchytenie padky kormidla -

Aerodynamicky velmi &isté uchytenie ovlddacej péky
kormidla m6Zeme previest podia obrazku &. 1. 21.

1.21

Do kormidla 4 urobime zdrez pre preglejkovi dosticku
3. Dosti¢ku potom zvrtame spolodne s pékou 1 a pomocou
dvoch skrutiek M2 s maticami uchytime paku na dostidku,
Takto upravent dostidku nalepime epoxidom do kormidla,

Po vytvrdnuti lepidla skrutky vyberieme a kormidilo
Opracujeme do Ziadaného tvaru. Po dokond&eni povrcho-
vej tpravy m8%eme paku znova namontovat,

1.22. Uchytenie péky kridelka

Pri stavbe konstruk&ného kridla potiahnutého balzou
m8Zeme ako oviddaciu péku pouZit upravent pravouhl
péku zrezani podla obrézku, Péku viepime epoxidom
do prislugného okraja kridelka, ktory je dopredu pre tento
Gcel upraveny viepenim dvoch rebier (obr, &, 1. 22).

Podobne m&%eme vahadlo zalepit’ i do vy$kového,
pripadne smerového kormidla.

1. 23, Pripravok na vftanie otvorov do kridla
a trupu

Velmi- dasto sa kridlo motorového modely pripevriiuje
na trup pomocou silonovych skrutiek a dreveného dapu.

Pri vrtaniotvorov pre skrutky a dreveny &ap je potreb-
né vrtat otvory vzajomne do trupu i kridla.

Kridlo uchytime na trup prostrednictvom dvoch po—
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mocnych strmetiov 1, ktoré ohneme z duralovej pletacej
ihlice @ 4mm, PredbeZnii montdZ kridla prevedieme
gumovymi smylkami a mbéZeme vyv¥tat potrebné otvory
vyznacené Eipkami, Pre jednoduch$ie vrtanie predného
otvoru pre dreveny cap je vhodné ponechal prednt
spodnti East trupu nepotiahnuti a pofah prilepit a¥ po vy~
vtani prisludného otvoru, (Obr, &, 1.23)

1.23

PRILEPIT PO VYVRTANI OTVORU

1.24. Uchytenie kridia malého modelu

Kridlo mensieho modelu uchytime na trup jednoducho
podla obrazku &. 1,24,

124

Do nébeZnej hrany kridla =zalepime dva drevené
Zapy ¢ 5 mm a zadnti&ast kridla uchytime pomocou jednej,
alebo dvoch silonovych skrutiek do trupu.

Z ocelového drdtu ¢ 1mm zhotovime dva hadiky 1,
ktoré priskrutkujeme skrutkou s podloZkou 3 do prepdzZky
2 tak, aby medzi kridlom a trupom nebola Ziadna véla.

1.25, MontdZ motorsa

Ak rozte& drevenych nosnikov 1 pre uloZenie motora
dovoli, vihodné je vioZif medzi nosnik a motor duralovu
dosti¢ku 2 hribky 3mm, Dosti¢ka ma 4 otvory. Do dvoch
tychto otvorov pod patkemi motora je narezany zavit.
Na spodnu stranu drevenych nosnikov uchytime pomocou
skrutky 3 so zapustenou hlavou dalsiu ocelovt platni¢ku
4 z plechu hribky 2mm, Tato dosti¢ka mé dva otvory
so =zAvitom zvrtané spolo&ne s hornou dostitkou 2
a nosnikmi motora. (Obr. &. 1.25)

1.25

Pri montdZi postupujeme tak, Ze skrutkami uchytime
na patky motora dosti¢ky 2. Skrutky utiahneme iba slabo,
Takto upraveny motor poloZime na drevené nosniky
a dal$imi skrutkami motor uchytime na sprdvne miesto.
Potom vietky skrutky dobre dotiahneme.

Vyhodou tohoto spdsobu uchytenia motora je to,
Yo mbZeme pouZil do modelu r8znych motorov, pritom
vymenime vZdy iba dosti¢ku 2. TaktieZ demontdZ viastné-
ho motora je velmi jednoduchd. V pripade, Ze rozted
drevenych nosnikov odpovedé rozmeru motora, motor
namontujeme priamo natieto nosniky tak,ako je nakresle~
né na spodnom obrédzku, V tomto pripade tieZ s vyhodou
pouZijeme spodnej dostiky 4% ktord ném nahradi matice
skrutiek, . o

1.26, Kovové loZe pre uchytenie motora

Jednoduché loZe pre uchytenie motora do trupu
mdZeme zhotovif podla obrdzku &. 1.26.

1.26

Pre motor do obsahu 1,5cm  postadi, ked rozvinuty
tvar loZe, nakresleny v spodnej Sasti obrédzku vyreZieme
z hlinikového plechu hribky 1,5 mm, Rozmery navrhneme
podfa pouzitého motora, V mieste ozna&enom &iarkovane
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ohneme plech o 90° podla horného obrdzku a loZe je ho—
tové,

Pre vé&dSie motory musime pochopitelne zvadsit
vSetky rozmery podfa pouZitého motora. Pre motor
© obsahu 10ecm? je moZné poufif ocelového plechu
hribky 2mm,

1.27, MontdZ skrutky na tako pristupné
miesto

Casto sa stdva, Ze je potrebné namontovat skrutku
na taZko pristupné miesto napr. pri montdZi motora
apod. Do tohoto priestoru skrutkufa®ko vio¥ime na sSprév-—
ne miesto tak, aby sme ju mohli gkrutkova&om zatiahnut,

Pri montdZi si v8ak mdZeme pomoct nésledovnym
spdsobom:

Na hlavu skrutky 3 nasunieme krétky kisok tru-—
bi¢ky =z umelej hmoty 2, do ktorej potom nastr&ime
skrutkoval 1. Takto uchytent skrutku méZeme Pahko
vioZit' do otvoru, ktory je inak ta¥ko pristupny, a potom
skrutku dotiahnut. (Obr. &, 1.27)

1.27
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1. 28, Uchytenie krytu motora

. Uchytenie krytu motora, alebo krytu palivovej nddrie
moZeme previest tak, fe do zosilnenej spodnej Jdasti
krytu 1 & do prislunej hornej Casti trupu napichdme
kratke klince 2 (alebo §pendliky) a to striedavo
podla obrézku, ktoré v otvoroch zaistime edte epoxidom,

Vlastny kryt je zaisteny oproti pohybu dvomi kolikmi
3. Po vloZeni krytu na prislu¥né miesto opédsame klince
smy¢kou gumy 1 x 1 podfa obrdzku na obidvoch strandch
trupu, (Obr. &. 1,28)

Uvedeny spésob uchytenia sa velmi dobre hodi na po-
lomakety starych lietadiel a to najma pre svoj vzhlad,

1. 29, Uchytenie krytu nédrZe

Veko priestoru pre palivovi nadrZ motorového RC
modelu je moZné uchytit podPa obrézku &, 1,29,

Balzové veko priestoru pre nédrs 1 je upravené
vlepenim dvoch kolikov 2 z tvrdého dreva ¢ 6 mm,
Pre zadny kolik je v trupe vyvrtany otvor, do ktorého
sa kolik veka zasunie. Predny kolik je uloZeny v dréZke,
ktora vyreZieme v motorove] prepé¥ke a z tejto drézZky
vyénieva dopredu o 5 — 8 mm,

V motorovej prepdZke sG zaskrutkované dve skrutky
do dreva 4 tak, aby medzi hlavou skrutky a prepéZkou
ostala medzera asi 1,5 mm,

Zaistenie veka priestoru nddre prevedieme potom
navlelenim pruZiny 3 ohnutej z ocelového pruZinového
drétu ¢ 1,2 mm podPa obrézku.

Vyhodou tohoto spdsobu uchytenia veka je jednoduchd
montdZ a tym je teda zarulend fahka kontrola palivového
systému modelu.

1.30. Uprava plniaceho otvoru nadrie

modelu

Uzatvdraci plniaci otvor nédrZe motorovéhe modelu
zhotovime lahko poda obrdzku &, 1,30.

Z pouZitej tuby od lepidla apod. odreZieme opatrne
vrchniidast 2 a do nejvlepime epoxidom ktisok mosadznej
trubi¢ky 5. Vrchmu d&ast tuby potom priskrutkujeme
Styrmi skrutkami do hornej <asti trupu 6 nad nédr¥
modelu a podla obrédzku pripojime palivovia in&taléciu,
Otvor nadrZe potom zatvédrame pdvodnym vekom 1.

Pre plnenie takejto nddrZe potom zhotovime plniace
veko 3. Plniace veko pozostdva z previtaného veka
tuby 1, do ktorého vrchnej &asti viepime trubidku 5.
Do vnitra veka vloZime gumovy O—kraZok 4, ktory
ném zabezpedi lepfie utesnenie otvoru v nddr¥i pri plne-
ni,

1.31. Zaistenie palivovej hadidky

Pripojenie palivovej inStaldcie k motoru sa prevédza
oby&ajne silnostennou polyetylénovou hadikou o prieme—
re 4mm s otvorom ¢ 2mm. Na palivovej nddrZi je treba
hadi¢ky zaistit oproti samovomému stiahnutiu,

Ak méme doma k dispozicii vhodny zatvéraci $pendlik,
roztishneme ho a navledieme na palivovid hadi&ku
nasunuti na pripojovaciu trubifku, Ak je otvor
v Spendliku vhodného priemeéru, vlastnou pruZnostou
stiahne hadic¢ku k trubilke, &im zamedzi jej samovomé—
mu zviedeniu, (Obr, & 1.31)
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1,32, DovéZenie motorového modelu

1.31

V pripade, Ze v motorovom modele, ktory potrebujeme
dovéZit vpredu zévaZim, poufivame kovové motorové
loZe, md%eme dovaZenie previest tak, ako je wvidno

na obrazku &, 1.32.

1.32

demontujeme, poloZime zakladriou
ha rovnu plochu a podioZime polyetylénovou féliu.
Do vyznaleného priestoru nasypeme olovené broky
potrebnej hmotnosti a zalejeme epoxidom, Po vytvrdnuti
lepidla loZe znovu namontujeme do modelu.

Motorové lozZe

1. 33, Uprava podvozkovej nohy malého mo-—
delu _
predajniach je beZne dostat kapit
nohy pre model dolnoplo&niky

Takéto podvozkova noha je viak
pre modely o celkovej hmotnosti

\% mddelérskych
hotové podvozkové
o priemere drétu 3 mm,
stdle eSte velmi tvrda
do 1500 gramowv,

Pre zmenSenie torznej pevnosti nohy podvozku
ie vyhodné obrusit gast, ktord je uloZend v drevenom
gpaliku z obidvoch stran podla obrdzku &. 1.33.Di¥ka
tohoto odlahZenia z&le%{ na hmotnosti modelu, Cim
je odlahenie prevedené na vadZom dseku, tym je
podvozok m&ksi,

1.33

1.3¢4 Podvozok malého dolnoplioSného modely

Podvozkovia nohu 2 pre maly” model dolnoplo¥nika
ohneme z ocelového drdtu ¢ 2~25mm podla obréazku
&, 1.34 a pomocou tenkého viagacieho drdtu ( pripadne

1.34

i nite) ju priSijeme na troch miestach k zékladovej doske
1. Doska je zhotovend z preglejky hrabky 3 — 4 mm, Takto
zhotovenit si&iastku viepime do prislu8ného otvoru
polystyrénového . kridla epoxidovym lepidlom,

1.35. Zeistenie kolesa podvozku

NajspolahlivejSie zaistenie kolesa na podvozkovej
nohe je pomocou podloZky 1 (obr. &, 1.35), ktord
po navleleni kolesa na nohu prispéjkujeme. Pri spéjko-
vani podloZky si pom8Zeme jednoduchou dosti¢kou 2
vyrezanou z preglejky hrabky 0,8 mm. Dosti®ka chridni
koleso pri spéjkovénia sulasne po vytiahnuti ndm za-
bezpeli prisludni v8lu kolesa tak, aby sa mohlo koleso
fahko otddat,

(Obrézok &. 1. 35 je na str. 44.)
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su zhotovené z duralového plechu bdva velmi Zasto
prili€ mékky. V tomto pripade podvozok vystu¥ime
drétenou vystuhou 2. (Obr. & 1.37)%

1.36, Kapotovany podvozok

Kapotovany podvozok malého modelu zhotovime velni
fahko podPa obrédzku &, 1,36,

137

2 preglejky 1,5mm hrubej vyreZieme bodnice 4 a 7
navritame do nich prislugné otvory. ﬁalej siz preglejky
hrubky 1,5mm - pripravime dosti¢ku 5 zvrtanu spoloéne
s prichytkou 1, na ktort epoxidom prilepime matice skru—

tiek 3.a vyreZieme stredny diel kapoty 6 z balzy, ktord

je asi o 1mm hrub$ia, neZ je hriibka kolesa. Dielce
4, 5, 6 a 7 vzéjomne zlepime epoxidom a po vytvrdnuti
lepidla obrisime do prislugného tvaru. Nakoniec urobime
povrchovt Gprawvu.

Podvozkovia - nohu 2 ohnuti z ocelového drdtu
¢) 3 - 4mm zasunieme do spodného otvoru bo&nice 4,
nasunieme koleso a nohu zasunieme do kapoty na doraz.
Podvozkovi nohu uchytime dvomi skrutkami 3 prostred-
nictvom plechovej prichytky 1 na kapotu.

1. 37. VystuZenie podvozku

Dvojkolesovy klasicky podvozok, kiorého nohy

Do pdveodnej plechovej nohy 1 urobime spredu i zo-
zadu na prisludnom mieste z&rez, Zérez ovinieme
samolepiacou péskou &a do zdrezu ohneme konce
drbtenej v¥stuhy podla obrézku, Stred vystuhy ukotvi~-
me do trupu pruZinou, alebo gumidkou,

1.38. Uchytenie laminédtove]j kapoty podvozku

Kapotu podvozkového kolesa zhotovend z laminétu
upevnime na podvozkovu nohu -nédsledujucim spdsobom
(obr, & 1,38):

1.38

Skrutku M6 o difke pribli¥ne 10 mm (podta potreby)
prevrtame stredom otvorom ® 3mm. Pomocou tejto
skrutky 5 a matice 4 uchytime kapotu 2 na plechovi
podvozkovi nohu 1. : ’

Cez otvor skrutky potom previedieme &ap 6 zhotoveny
z ocelového drétu $ 3 mm. Na tento naviedieme pod kapo-
tou koleso a zaistime ho poistnym krdZkom. Z druhej
strany zaistime Cap taktieZ poistnym kruZkom 7.

1. 39, Sedadlo pre maketu

Velmi realistické a pritom velni lahké sedadlo pre ma-—
ketu lietadla mdZeme vyrobif! z vhodnej plastikovej
hranatej flage, ktoré gt v obchodoch v réznych velkos—
tiach. Ostrym noZfkom odreZieme z takejto flage potrebny
diel, obrusime ho do Ziadaného tvaru a povrch upravime
lakovanim, (Obr, &. 1.39)

®Poznémka redakce: Obrézek byl zvefejnén téZ v Mode ~
14¥i &, 5/1982 str. 7.
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1.39

1.40. Zhotovenie Stitku kabiny

Pri modeloch makiet, ktoré maji otvoreny pilotny
priestor je treba zhotovit 3titok kabiny. Jednoduchy
sp8sob je nakresleny na obrdzku &. 1.40.

N\ REZ HOTOVYM 3TiTKOM
N KABINY

1.40

Tvar Stitku 3 vystrihneme z kladivkového papiera
podla vykresu, alebo vySetrenim priamo na trupe,
Od spodného okraja Sablony Ztitku nanesieme rysku
vo vzdialenosti 3mm a roztee otvorov po 5 — 10 mm,
Sablonu prilepime samolepiacou péskou na priesvitni
f6liu 2 hriubky 0,3 - O,5mm, z ktorej zamySlame Stitok
vyrobif, vrtdkom 1 ¢ 1mm navrtame otvory podla vyzna-
&enia, Stitok vystrihneme a oddelime od Sablony.

Na $titok 3 potom nalepime samolepiacou pésku 7
v prisludnej vzdialenosti od spodného okraja. Na trup
nalepime kiskami samolepiacej pdsky papierovi podloZ-

ku 5, na ktortkiskami padsky nalepime na pr{siu$né mies-
to Stitok. Ked je vlastny Stitok uchyteny na sprévnom
mieste, prilepime ho k papierovej podloZke bodovymi
spojmi 6 z rychloschniceho epoxidového lepidla. Po vy-
tvrdnuti lepidla snimeme opatrne kisky pésky a na vy-
znadeni &ast nanesieme epoxidové lepidlo tak, ako
je vidiet na reze hotovym $titkom,

Po wvytvrdnuti lepidla ostrihédme okraje papierovej
podloZky, ktord tvori rdm Stitku, odstranime samole-
piacu pésku 7 a méme Ztitok pripraveny k povrchovej
Gprave a montédZi,

1.41. Uchytenie kabiny bezmotorového
modelu

Osvédéené a velmi jednoduché riefenie uchytenia
kabiny bezmotorového modelu je nakreslené na obrézku
&, 1.41, -

2

Do prednej Zasti trupu je viepend zékladné doska 3,
do. ktorej je zaskrutkovand skrutka M4 o valcovou,

" alebo polgufatou hlavou 2,

V zdkladnej doske kq.biny 1 vyrobenej z preglejky
2 -3mm hrubej je vyvrtany otvor ¢ 7mm predieny
smerom dopredu draZkou Sirokou 4 mm, -

V zadnej dasti je kabina drZand pomocou Eapu
® 4mm do trupu. Pri montéZi nasunieme kKabinu na hlavu
skrutky a potladime smerom k chvostovym plochém
modelu. Skrutka 2 sa zasunie do drdZky v rédme kabiny
a tym ndm hlava skrutky drZi kabinu na trupe. Skrutku
2 .dotiahneme natolko, aby uchytenie kabiny bolo tesné
a v tejto polohe skrutku zaistime lepidlom,

1.42, Zaistenie vzpery kridla
Velmi jednoduchym spSsobom je mo¥né previest

uchytenie a zaistenie vzpery kridla modelu hornoplogni-—
ka (obr. &, 1.42).
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Vzpera kridla 1 ukondend tiahlom z ocelového drbtu
¢ 1,5 ohnutého na konci do pravého uhla sa zasunie
do otvoru konzoly 'vy&nievajtcej z trupu modelu 3,
Zaistenie oproti vypadnutiu sa potom prevedie beZnou
poistkou 2 od firmy Graupner.

Hornd Zast vzpery je uchytend do kridla prostrednict~
vom skrutky, prechddzajlicej cez mali gumovt priechod~
ku,

2.
OVLADANIE
KORMIDIEL

| A
KRIDELIEK

2.1. Pédka kormidla

Uplne jednoduchu pdku pre ovlddanie kormidla 1
vyrobime zo skrutky M3 dlhej 30 + 35 mm, Skrutku 2
prestréime cez otvor vyvrtany v. kormidle, zaistime
podloZkami a dotiahneme maticou, Prevodovy medzikus
4 zhotoveny zo. silonu m8%eme na potrebné miesto
uchytif. poistnym kraZkom 3, alebo pripadne maticami,
(obr., & 2.1) :

21

2.2. Pripojenie tiahla k vybavovadu

Jednoduché a Iahko prestavitelné pripojenie tiahla
k vybavovalu prevedieme pomocou Zapu 2, ktory
je prichyteny na pdku vybavovada a zaisteny maticou 4,
Maticu dotiahneme a zaistime lepidiom, (Obr. &, 2. 2)

Tiahlo 3 je prevliedené cezotvor Zapu a zvrchuje v pri-
sluénej polohe zaistené skrutkou 1.

Z4&vit pre zaisfovaciu maticu je treba narezaf tak,
aby sa po utiahnuti matice na doraz Zap otéal v péke
vybavovada.

Podobnym spdsobom mdZeme pripojif takto tiahlo
na péku karburdtora u motora, &im méme zaistené lahké
nastavenie sprévnej polohy péky.

2.3. Tiahlo pre ovlddanie kormidiel

Osveddilo sa vyrobit tiahlo kormigiel zo slabostennej
hlinikovej trubky ¢ 5 x 0,5. (Obr. &. 2.3)

2.3

Zakonéenie takéhoto tiahla prevedieme takym spdso—
bom, Ze do trubiky tiahla 4 viepime balzovy Spalidek 3,
do kiorého v strede vyvrtame otvor ¢ 2 mm,

Zéavitova &ast tiahla 1 vyrobime z drétu bicyklového
kolesa, ktory ureZieme na potrebny rozmer a na tento
prispdjkujeme podloZku 2 takého priemeru, aby sa dala
zastréif do trubky. Trubidku postavime a do priestoru
nad balzovi vyplii nanesiemeé epoxidové lepidlo. Do otvo—
ru v balzovej vypini zatladime zévitovi Easf tiahla na do-
raz. Prebytoéné lepidlo zotrieme a tiahlo nechéme
zaschnat.

2.4, Jednoduchy zdves kormidiel

Jednoduchy zé&ves kormidiel alebo krideliek zhotovime
z polyetylénovej félie hribky 0,1+ O,2mm. Tvar podla
obr. &. 2.4 starostlivo vyreZieme Ziletkoua do zérezov
v kormidle a v kylovej ploche zalepime kontaktnym
lepidlom, alebo epoxidom. Pre mengie modely wvolime
mensiu hribku félie.

24
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2. 5. Redukcia pohybu vybavovada

Ak potrebujeme zmenfif pohyb péky rota&ného vy -
bavovada, posunujeme uchytenie tiahla smerom do stredu
kotula. (Obr. &. 2.5). V pripade, e nem8%eme uZ pripojit

46 Ry




tiahlo bliZ8ie k stredu, pretoZe ndm v tom uZ brani néboj
kotida, pom8Zeme si tym, Ze pomocou dvoch skrutiek 2
s maticamiuchytime na kotud vybavovada 5 pomocnt dos~-
ti€¢ku 4 s prisludnymi otvormi zhotoveni z cuprexitu, Dos-
ti¢ku podloZime podloZkami 3 o hribke 2mm preto,
aby bolao tito mieru nad kotd&om, Takto lahko pripevni-
me vidli¢ku tiahla 1 v PubovoPnej blizkosti stredu otdania
kotida a tym zmenfime pohyb tiahla na minimum podla
potreby.

2.6, Diferencidcia pohybu kormidla

Pri lietani s motorovymi RC modelmi &asto pozorujeme,
Ze by sme potrebovali, aby sa napr. vySkové kormidlo
pohybovalo smerom nahorviac ako dole. Této jednoduché
diferencidcia pohybu sa dé dosiahnuf vhodnym umiestne-
nim ovlidacej pdky kormidla. (Obr, &. 2.6)

OSA ZAVESOV
\ HORE
A g '..,':-"'.' . DU 2o
DOLE
PAKA DOPREDU
/\T HORE
i DOLE
ROZDIEL
ROZDIEL
PAKA DOZADU
HORE
C AT AT v
DOLE
2.6

Na obrazku A je stred otvorov pdky kormidla totoZny

s osou zdvesov kormidla.Vychylky kormidla st rovnaké
smerom hore i dole,

Na obrédzku B je péka kormidla posunutd dopredu.
Pri rovnakom pohybe tiahla je vychylka kormidla smerom
dole valsia ako vychylka smerom hore. Rozdiel je tym
vAEES, &im je pdka posunuta viac dopredu.

Obrézok C ukazuje opa&ny pripad, kedy je pdka posu-
nutd dozadu a vychylka kormidla smerom hore je va&iia
neZ smerom dole. Toto je potrebné najmé u motorovych
RC modelov pri obrate vyvrtka,

2.7. Spojenie pdky kridelka s tiahlom

Spojenie pédky kridelka 2 (obr. &. 2.7) s tiahlom od vy
bavovada prevedieme pomocou medzikusa 3. Tento diel
zhotovime tak, Ze do poistného kraZku zapilujeme oproti
otvoru so zavitom dréZku, do ktorej zasunieme prislusny

plech s otvorom 1,5mm. Plech do telesa kri¥ku
prispéjkujeme,

Takto ziskany diel nasunieme na pdku kridelka,
v potrebnej polohe zaistime skrutkou 1 a mbéZeme
pripojif vidli€ku tiahla vybavovada.

2.8, Pdka krideliek

Jednoduchii pdku krideliek zhotovime ohnutim z oce—
lového drdtu @ 2,5mm podla obrdzku A — obr., &. 2.8.
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Obidva konce péky kladivom rozklepeme a zabrisime
do prisluéného tvaru. Otvory @ 1,5 navrtame do hornej
Casti pdky, druhy koniec zastr&ime pri montd¥i do otvoru
v kridelku. Vhodné je pred ohnutim navliect na drét
trubi¢ku z umelej hmoty, ktord ndm sli¥i potom ako lo—
Zisko péky.
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Obrézok B ukazuje dokonalejSie prevedenie paky,
Péka 6 je ohnutd z ocelového drétu a na jej rovnom
konci je zabrisend plogka pre skrutku 2 poistného
kroZku 3. Péka je previeZend otvorom v kridle cez tru-—
bi¢ku 5 z umelej hmoty, ktord je v kridle zalepena.

Pri montdZi postupujeme tak, ¥¢ na skrutku 2 na—
skrutkujeme duralovy medzikus 1 a poistny krdZok 3.
Takto - zmontovanu sit&iastku vioZime do otvoru v kridle
& cez poistny kriZok prestréime pdku 6. Skrutku 2
potom dotiahneme tak, aby dosadla na ploSku péky.
Nastavime si potrebnt vzdialenos! medzikusa od osi
péky a na medzikus pripojime vidlitku tiahla 4,

2.9. Pripojenie vybavova&a krideliek

Na pédku vybavovada 5 pripevnime &ap 3 pomocou
podloZky 4, ktort na &ap prispdjkujeme, Cap musi byt
v péke vybavovada uloZeny oto&ne, ale s minimalnou
v8fou, (Obr, &, 2,9)

POHLAD Z BOKU
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Vlastné tiahlo krideliek 2 upravime tak, Ze na tiahlo
prispdjkujeme pravouhly kus 1 zhotoveny z ocelového
drdtu,

VPr'i montédZi zastr&ime tento pravouhly kus do otvoru
Vv Cape 3. Pomocou tohoto detailu je pohyb z vybavova&a
prevédzany na tiahlo krideliek,

2.10. Ovl&danie krideliek motorového RC
modelu

Na péku vybavovada 4 pripevnime apom 1 prevodovi
péku 3, na ktord potom pripojime tiahla krideliek 2 pomo-
cou spojovacich vidlig¢iek, (Obr. &, 2. 10)

2.10

Prevodova péka je' zhotovend z duralového plechu
hribky 1,5mm s navrtanymi otvormi ¢ 1,5mm. Ako cap

ném dobre posliZi skrutka M2 s maticou, ktort zaistime
lepidlom. Péku m8Zeme tie% pripevnif pomocou vhodného
klingeka, na ktory prispéjkujeme podloZku,

Ovlddanie krideliek tymto spdsobom m& tu vyhodu,
Ze sa jednotlivé kridelk& daji samostatne nastavovat.

Technicky dokonaleji sp&sob pripojenia krideliek

k vybavovadu je nakresleny na obr. &. 2. 11.
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Na tiahlo krideliek 1 sé nasunuté a prispéjkované
zosiliiovacie trubi€ky {pripadne jedna trubidka), zkio-
rych vrchnd mé priemer totoZny s otvorom krafku 4.
Prevodové péka, ktord sa sKladd z dalSicho krafku 5
so zévitom, skrutky 6 a vidli&ky 3,je prichytend do kriZku
2 pomocou skrutky 4. Této skrutka stfasne zaistuje
kriZok 2 v sprdvnej polohe na tiahle 1 & takto je mozZné
celé zariadenie nastavovat do potrebnej polohy, V mengej
miere je po montdZi mo¥né prestavovaf neutrdlnu polohu
krideliek pomocou vidlidky 3,

2. 11, Spojenie krideliek so smerovkou

Na bezmotorovych modeloch a niektorych motorovych
modeloch sa pouZiva smerové kormidlo spriahnuté
s kridelkami, Né&vrh ako je moZné toto jednoducho
previest je nakresleny na obr, &, 2,12. Na vybavovad

VYBAVOVAC

(4
°

o S

je namontované pravouhléd péka 2, do kiorej je priamo u-
chytené tiahlo smerovky 1. Do druhého ramena péky je
uchyteny &ap 3 (vid’ obr, &, 2.2), cez ktory je previedené
tiahlo krideliek 4, Tiahlo sa zaistuje v Ziadanej polo-
he skrutkou, .
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2.12. Ovlddanie krideliek bezmotorového
modelu

Ovléddanie krideliek bezmotorového modelu s delenym
kridlom je moZné previest podla obr. &.2. 13.

B

Do preglejkovych rebier centropldnu vyvrtame otvory
® 10, do ktorych tesne zasunieme hlinikovi trubidku 2
s ¢ 10 a vnitornym priemerom 8 mm, ohnuti v strede
o potrebny uhol, Do trubilky st zospodu na prislugnych
miestach zapilované dve drdZky v smere letu modelu.
V drdZkach sa pohybuju ovlddacie pdky 5. Ovlddacie
péky su zhotovené zo skrutky M3 rozklepdnim jej spod—
nej &asti a navrtanim otvorov 1,5 pre pripojenie
tiahel. Pdky sa zaskrutkuju do polyamidového loZiska 1,
ktoré vioZime do trubilky.

LoZisko 1 mé rozmer ¢ 8 x22 a musi sa v hlinikovej
trubi€ke vome otdZat, Z &ela je vyvrtany otvor ¢ 4,1
do "hibky 10mm a zarezand dr&¥ka o hrdbke 1 mm.
V opa&nom konciloZiska je narezany z&vit M3 pre paku 5.

Néhon na vlastné kridelko je prevedeny pomocou

torznej hlinikovej trubi€¢ky 3 o rozmeroch ¢ 4 x 0,5,
do ktorej je epoxidom zalepené plechové kridelko 6
vyrezané z duralového plechu hribky 1. Na trubiku
je navlelend podloZka 4 o rozmeroch ¢ 7x1, diel
zastréime do kridla a na jeho druhy koniec epoxidom
zalepime vlastné kridelko modelu.

Po nasunuti kridla na spojku zapadne vy&nievajica
trubi¢ka 3 plechovym kridelkom 6 do draZky loZiska 2
a tak prendga pohyb pdk 5 na kridelka modelu.

2.13. Torznd ty& na ovlddanie krideliek

Ak chceme vyuZif vyhodnych viastnosti hlinikovej

trubicky na prevedenie ndhonu krideliek modelu, ktory
nemd delené kridlo, zhotovime torzna ty& z hlinikovej
trubiZky @ 4 x 0,5. (Obr. &. 2.14). Trubidku 3odre¥ieme
lupenkovou pilkou na prisludnt diZku a do obidvoch
koncov vlepime epoxidovym lepidlom drevend zatku
1 o diZke 10. Potom na prisluiné miesta navrtame
otvory ¢ 2,5, do ktorych naskrutkujeme svorniky 3
zhotovené zo skrutky M3 x 30. Jeden zo svornikov
zabrisime do hrotu a na druhy naskrutkujeme medzikus 4,
ktory slGZi na pripojenie tiahla. Takto pripraveny diel
mdZeme montovat do modelu,

2. 14. Ovlddanie klapiek bezmotorového

modelu

Ovladanie klapiek bezmotorového modelu s delenym
kridlom mGZeme previest jednoduchym sp8sobom podla
obrazku &. 2,15.

V otvoroch rebier centroplénu sa po\"rybuje kulisa
pozostavajlica z péky 1, &apu 2 a dvoch segmentov
3. Cap 2 je zhotoveny z ocelového drétu ¢ 2,5, pdka 1
z ocelového plechu hrabky 1,5mm a segmenty z oce-
Fového plechu hribky 1mm. Vietky diely sG vzdjomne
prispajkované podla obrézku. -

Plechové segmenty vyé&nievajtice z trupu Zapadaju
do drazky v klapke a takto prenégaju pohyb vybavovada.
DrdZka v klapke je zhotovend pomocou preglejkovej
dosti¢ky 4 a vnitrajdok je vylepeny epoxidom.
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3.
INSTALACIA
RC
ZARIADENIA

3. 1. Oznadenie vybavovadov

Pri montéZi vybavovadov do nového modelu potrebu—
jeme vZdy vedief, ako sa kiory vybavovad pohybuje,
ked’ pohybujeme pdkou na vysieladi, Je to dbleZité
pre spravnu instaldciu prislu&ného tiahla.

- Vhodné je kaZdy vybavovad oznallf Stitkom s vyzna~
cenym smyslom otéfania a s vypisanym textom, na aky
pohyb vysielada sa vybavovad& v tomto smysle otédla.
Vzor takéhoto oznadenia je na obrdzku &. 3. 1.
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3.2. Sablona pre uchytenie vybavovaov

V&&3ina modeldrov viastni iba jednu rédiovi stpravu,

Ked takyto modelér dokonduje novy model, je prindteny
2 modelu, ktory mév prevddzke, vybraf dosticku s prislus—
nymi vybavovadmi a namontovaft ju do nového modelu,
Je to potrebné najmé& =z toho dévodu, aby sme mohli
zhotovit vZetky prislugné tiahla a vlepifdo trupu loZe
2 pre dosti¢ku vybavovadov (obr. &, 3.2). Je vhodné zho~
tovit si Sablonu dosti¢ky vybavovadov 1, na ktorti si  za-—
kreslime polohu prislu$nych vybavova&ov a vyzna&ime
otvory v pdkach a vychylky pék vybavovadov. Sablona
mé taktieZ navriané otvory pre uchytenie, ktoré s to-
toZné s otvormi v dosti¢ke vybavovadov. Pri dokon&o—
vani nového modelu potom sta&f pouzZif tato Sablonu
na dokondenie vSetkych potrebnych préc tykajtcich
sa inStaldcie aparatiry do trupu bez toho, Ze by sme
museli aparatiru demontovat z modelu, ktory méme
v prevadzke.

3.3. MontédZ vybavovadov do modelu

Do trupu modelu vlepime tri nosniky z tvrdého dreva
O priereze 15 x 5mm podfa obrdzku &. 3. 3.

POSTUP

SKRUTKY MONTAZE

s

3.3

Vlastnd dosti¢ka drZiaca tri vybavovade mdZe byt
z duralového plechu, pertinaxu, alebo preglejky o hribke
3 mm.

Postup montdZe dostidky je vidiet na obrazku. Dostid-
ku s namontovanymi vybavova&mi zasunieme diastoéne
do priestorumedzi dvomi nosnikmi a prednt Eastdostidky
uchytime dvomi skrutkami do prislugného nosnika. Vyho~
da tohoto systému spodivéd v Iahkej demontéZi vybavo—
vadov, ktoré namontované na nosnej dosti¢ke mbéZeme
Iahko premontovat do druhého modelu,

3.4. Uchytenie vybavovadov v trupe

Iny spdsob Iahkej montédZe vybavovadov ndm ukazuje
obrézok &. 3.4,

Do trupu vlepime naprieé predny nosnik vybavova-
gov 2 z tvrdého dreva prierezu 10 x 7mm a na obidve
boénice vedenie 1, pozostdvajtice zo Styroch nosnikov
7 x7. Medzi tieto nosniky =zasunieme zadny nosnik
vybavovad&ov 4, ktory sa musi vo vedeni 1 tesne pohy-
bovat., Do obidvoch nosnikov potom vyvrtame prislugné
otvory, do ktorych zaskrutkujeme skrutky drZiace vyba-
vovacde. Pri demontdZi sta&i odskrutkovaf skrutky
z predného nosnika 2 a vybavova&e vytiahnuf pohybom
dozadu aZ sa nosnik 4 vysunie z vedenia.
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3.5. Posuvné uchytenie vybavovada

Vyhodné uchytenie vybavovala na montdZnu dosku
prevedieme podfa obrdzku &, 3,5,

Na samotny vybavovad namontujeme =z obidvoch
strdn pomocou skrutiek S5, gumovych priechodiek 3
a podloZiek s maticami 1 pomocné montd¥ne dostidky 4,
ktoré zhotovime z duralového plechu hriubky 1 - 1,2 mm.
Na wvlastni montdZna dosku 6 viepent v trupe modelu
je takto upraveny vybavovad uchyteny dvomi skrutka-
mi 2 s podloZkami. Otvor pre vybavovad v montédZnej
doske urobime dihdine% je samotny vybavovad,a preto¥e
pomocné duralové dostitky maju draZky pre skrutky,
je moZné vybavoval pri montaZi nastavit do potrebnej
polohy posunutim dopredu alebo dozadu, V tomto pripade
potom tiahlo vedice od vybavovada nemusi byt staviteln,
pretoZe nastavovanie neutrdlu kormidla sa prevedie
prestavenim- vybavovada. :

3.6. Uchytenie vybavovad&a v leZatej polohe

Niekedy potrebujeme vybavovad montovat do modelu
v leZatej polohe.

Takto umiestneny vybavova& 3 uchytime na loZe 4
pomocou dvoch drZiakov 5. DrZiaky vyreéieme’lupenko—
vou pilkou z tvrdEieho hlinikového plechu hribky 1mm
podla obr. & 3.6 a na vyznafenom mieste ohneme
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do pravého uhla. Ohnutie prevedieme tak, aby sme zigkali
jeden drZiak pravy a druhy lavy a otvory vyvriame
podla roztedi na vybavovadi. Priemery otvorov st podla
pouZitych skrutiek. :

Na vybavoval potom pomocou Styroch skrutiek 1
a silentblokov uchytime drZiaky a pomocou dvoch
skrutiek 2 uchytime drZiaky na loZe a montd¥ vybavova—
&a je hotova.

3.7. Kontrola upevfiovacich skrutiek

Velmi Casto sa stédva, Ze sa upeviovacie skrutky
drZiace vybavovade na montd¥nej doske, alebo sa—
motnd montdZna doska vlivom vibracii motora povoluja,
Skrutky, pretoZe prechddzaju gumovymi silentblokmi,
sa nemdZu na pevno dotiahnut,

Velmi jednoduchym sp8sobom vSak zaistime kontrolu,
€i sa skrutky povolujd, alebo nie. Pri monta¥i vybavo-
vacCov, dosky apod. dotiahneme vSetky skrutky tak,
aby dréZka v skrutke bola oto&ehé v smere letu ( pripadne
kolmo na smer letu).

Pri kontrole stal{ potom kratky pohlad, aby sme zistili,
ktord zo skrutiek je povolend - obyajne je drdZka
pootofend tak, Ze nezodpovedad popisanej montéZnej
polohe. Tieto skrutky stadi dotiahnufznova podfa ndvodu,
(Obr. &, 3.7)

UVOLNENE SKRUTKY -

3.7

3.8. Zaistenie lanovodu

Pri ovliddani kormidiel modelu pomocou lanovodowv
je potrebné obidva konce lanovodu dobre ukotvit do trupu.
(Obr, &. 3.8 na str, 52,)

MontédZ a demontdZ vybavovadov rédiovej aparatiry
si ufahcime tym sp8sobom, ¥e konce lanovodu 1 uchytime
drevenym Spalikom 3 prostrednictvom skrutky do dreva 2
do Spaliku 4, ktory je pevne zalepeny do trupu. V obi-
dvoch drevenych $palikoch je treba urobif prislu$né
zérezy pre lanovod tak, aby po dotiahnuti skrutky bol
koniec lanovodu uchyteny pevhe v Spalikoch,

R iroders M

S PR




i

244

38

. 3.9. DrZiak lanovodu

Iny, jednoduchy spdsob ako ukotvit lanovod v blizko sti
vybavovadov 1 je nakresleny na obrdzku &, 3. 9.
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Ukotvenie lanovodu prevedieme tak, Ze vyuZijeme
skrutiek, drZiacich montdZnu dosku prislugnych vyba-—
vovadov, Lanovod 2 previedieme ckom v upeviiovacom
dréte 3 a obidva konce tohoto drdtu upevnime pemocou
skrutiek 5 na montdZnu dosku 4. Lanovod zaistime v drdte
rychloschnicim epoxidovym lepidlom,

3.10. Zaistenie skrutky kridla

Na uchytenie kridla RC modelov na trup dasto pouZi-
vame skrutky z umelej hmoty 3, ktoré st previelené
cez otvor v kridle a.zaskrutkavdvaji sa do drevenej
matice 1 prilepenej na bodnicu trupu. Pri prevéZani
modelu sa Casto stdva, Ze tieto skrutky stratime.

Proti strate skrutiek si poméZeme jednoducho.
Na skrutku, ktori prestréime cez otvor v kridle natishne-
me gumovy O-kriiZok 2. (Obr. &, 3.10). Takto zaistend
skrutka nem8Ze z otvoru v kridle vypadnut.

3. 11. Uchytenie antény prijimada

Koniec antény prijimada je vhodné uchytif na vrchnd
Zast smerového kormidla. (Obr. &. 3,11)

Do tejto Casti kormidla 2 zapichneme chnuty vadsi
Spendlik 1. Na koniec antény 3 nasunieme ktsok pali—
vovej hadi¢ky 4 a tito potom nastréime na ohnuti dast
E£pendiika. Anténu potom napneme tym, e palivovi
hadicku na $pendliku uchytime prstami a koniec antény
potiahneme smerom doprava.

3.12. Ovléddanie vypinada

V pripade, Ze méme vypinad réddiovej aparatary 3
umiestneny napried trupom, mé%eme ho oviadaft tiahlom 2
zhotovenym 2z ocelového drétu ¢ 1.2mm z vonkajgej
strany trupu bez toho, Ze by sme museli otvaraf kabinu
alebo demontovat kridlo. )

Tiahlo 2 je uchytené do poistného kriFku 1 a zaistené
v potrebnej polohe skrutkou, Poistny kriZok je na ovld-
daci segment vypinala prilepeny epoxidom a tak prenisa
pohyb tiahla na viastny vypina&. (Obr. &. 3. 12)

1
2
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3.13. Ovléddanie vypina&a

'Ins'/ spBsob ako  pripojit tiahlo ovlddajice vypinad
umiestneny naprie& trupom je nakresleny na obr. &. 3, 13.

Tiahlo 2 je ohnuté z ocelového drétu @ 1,2mm tak,
aby sa jeden jeho koniec dal volhe zasunuf na ovlddaci
segment vypinaca 3. Proti vypadnutiu je tiahlo zaistené
poisvtkou 1 ohnutou z duralového plechu, alebo iného
pruZného materidlu, ktora je uchytend pomocou montéZnej
skrutky vypinada 4.

3.14. Uprava vypinada

"I‘echx‘qicl\fy najdokonalejSi spdsob, ako mofno ovid
dat vypinac radiovej aparatiry umiestneny vo wvnuiri
trupu,je nakresleny na obréazku &. 3,14,
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Z cuprexitovej hd_osticky hrabky 1,5mm zhotovime
dostic¢ku 1 s dvomi drazkaml, jednym otvorom pre ovld-
daci segment vypinada a otvorom ¢ 1 pre tiahlo 5.

Do montaznej dosky 6, v ktorej je uchyteny vlastny
vypinaé 3, uchytime posuvne oviddaciu dosti¢ku 3 pomo-
cou skrutiek 2 a podloZiek 4. Dosti¢ka je nasunutd
na oviddaci segment vypinada. Pred definitivnou monté—
Zou v3ak vloZime do otvoru v tejto dosti€ke tiahlo 5,
ktoré previelieme cez otvor v bolnici modelu. Tiahlo
je ohnute z ocelového drdtu ¢ 1 mm, Pomocou tiahla
potomméZeme posavat segmentvypmaca prostrednictvom
ovlddacej dosti¢ky, &¢im vypinad zapneme, alebo vypneme.

3. 15, Kontrola polohy vypinala

Ak je vypmac prulmaca uloZeny vnitri trupu, Zasto
sa stdva, Ze prijimad ostane na dihi dobu zapnuty.
U takto namontovaného vypinada nie je dobrd kontrola
jeho polohy.

Mnoho modeldrov by uSetrilo svo;e batérie, keby
tiahlo 3 pre ovlddanie vypinaa 1 natreli &ervenou farbou
‘a to tak, Ze v pripade vypnutého vypinada je celd
cervent)) natretd Cast tiahla ukryta v bo&nici trupu 2, (Obr.
¢. 3,15

VYPNUTE

iAPNUTE
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V zapnutej polohe vypinaca potom &ast tiahla natreté
na &erveno vyénieva z otvoru v boé&nici trupu a uka-
zuje takto, Ze vypinal je zapnuty.

3.16, Poistka proti samovolnému zapnutiu
vysielada R

Niektoré vysielade nemaji namontovanii poistku proti
samovonému zapnutiu. Pri doprave na sutaZ, alebo
pri inej manipulacii s vysielaom sa stdva, Ze vysielad
zapneme bez toho, Ze by sme o tom vedeli. Tomuto
zabréni jednoduchd poistka, ktoru zhotovime z vhodného
plastikového viefka. (Obr. & 3,16), Poistku uchytime
jednou zo - skrutiek vypina&a na vysiela& tak, aby sa
pri jej polohe nakreslenej na obrdzku nedal vysielad
zapnudf, Vypinad vysielada m8Zeme potom zapnu! iba vte-
dy, ked pootodime poistku.

< ]
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3.17. MontdZ néddrZe do modelu

N&drZ pre palivo s kompletnou in$taldciou montujeme
do modelu spdsobom nakreslenym na obr, &. 3.17.

Cez otvory v motorovej prepéZke a trup natiahneme
potrebny pocet palivovych hadigiek z umelej hmoty 1,
ktoré st zakonfené nasunutymi svornikmi 2 s vhodnym
zé&vitom, Palivové hadiky nddrZe 3 nastrdime na tieto
svorniky, pomocou hadidiek 1 vtiahneme nadrZ na pri-
slugné miesto do modelu a pomocné hadiky odpojime.
Tym je nadrZ pripravend na pripojenie k motorua vyfuku,

3.18. Meranie vychylky kormidiel

Na vykresoch RC modelov byvaji Zasto uddvané
vychylky kormidiel a krideliek v stupfioch. Aby sme Iahko
mohli odmeral  napr. vychylku vyEkového kormidla,
zhotovime si z kladivkového papiera jednoduchi £ablonu
podla obrazku &. 3.18, ktord samolepiacou pdskou nale-
pime na prislu3né miesto trupu. Pohradom sledujiGcim
odtokovi hranu kormidla potom lahko od&itame prislugna
vychylku. Ak je treba merat vychylku smerom hore,
prilepime Sablonu na druht stranu trupu obrétene,

Samozrejme, Ze sa dé Sablona pouZif i na meranie
vychylky smerového kormidla, pripadne krideliek.

s
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MECHANIZMY
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ZARIADENIA

e

4.1, Startovacf hék oviddany rddiovou
aparaturou
Bezmotorové modely pouZivaji Startovacich hé&ikov,
ktoré st ovlddané radiovou aparatirou, Model sa takto

vypne zo Snury iba na povel. Takyto Startovaci hé&dik,
ktory si lahko vyrobime i doma,vidime na obr. &, 4.1,

S~ 4.1

Z preglejky o hrdbke 3 mm zhotovime bo&nice 4,
veko 3 a odklépaciu dosti®ku 2. Do bo&nic navrtame
otvory pre Zap telesa hdku 5 & pre Zap odklépacej
dosky. Do odklépacej dosky zase vyvrtame otvor, ktory
vyptzdrime dutym nitom 1. Na dosku nalepime edte
loZisko &apu a ucho pre pripojenie na servo., Teleso
héku 5 ohneme 2z ocelového drsty P 2.5mmadapz trubky
na tento drét v prisludnom mieste prispdjkujeme,

Na jednu 2z bo&nic prilepime veko 3 a rozperné
Epaliky 9. Potom do otvoru vioZime teleso péky 5,na kto-
rého &ap je naviedend pruZina 10, ktord nam hdk
otvédra. Potom prilepime druht boé&nicu. Po vytvrdnuti
lepidla uchytime Eapom 7 na prislu$né miesto odklépaciu
dosku, ktord je drZand v ,, zatvorenej’ polohe pruZinou 6.
Po preskGSani Zinnosti celého mechanizmu méZeme
celok vlepif do dna trupu 8. Z vonkaj$ej strany na dno
trupu nalepime eSte prechodovy kus 11 zhotoveny
z mé&kkého dreva.

Funkcia zariadenia je ndsledovna:

Odklopime dosti€ku 2 povelom rédiového vysielada.
Na hék navledieme o&ko Startovacej Eniry a teleso haku

sklopime do trupu pohybom proti smeru pohybu hodino-
vych rudiiek, Povelom rédiového vysielaca priklopime
dosticku 2 tak, aby sa rovny koniec telesa hdku dostal
do otvoru v dutom nite odklopnej dosti¢ky, Takto
je hék zaisteny, :

Po skonceni vleku, ked chceme model vypnaf
zo Startovacieho lanka, vybavoval& zatiahne tiahlom
& odklopi dostiku 2. Rovny koniec telesa héku 5
sa dostane z otvoru dosti®ky a prufina 10 otodf celd
teleso ‘héku v smere hodinovych rucidiek, &fm o&ko
Startovacieho zariadenia vypadne,

4.2. Startovaci hék

Iny spBsob prevedenia Startovacieho 'haku oviddand —
ho rédiovou aparatirou vidime na obr. &. 4,2,

S 10 15 20mm

MERITKO

4.2

Do duralového telesa 6 © rozmeroch 22 x 18 x 10
navrtame najprv otvor ® s, ktory potom zvaAZZime
na 8mm. V spodnej Zasti vSak ponechéme 1,5mm &ij-
roky okraj pSvodného otvoru ¢ e.

Dalej do telesa vyreZieme zvrchu dréZku o Zirke
2mm do hibky 9 mm, vyvrtame otvor ® 2 pre Eap 2 a otvo—
ry pre zévityM2 v spodnej dasti telesa. Péku 1 vyreZieme
2 duralového plechu hrabky 2 mm, vyvrtame prislusné
otvory a vypilujeme dré¥ku o Sirke 2mm s diZkou
asi 10 mm, Posuvny Cap vyststru¥ime zoceli na rozmer
¢ 8 x15, podla obrédzku odrefieme spodnti &ast Sirky

ma ¢ 6mm, z vrchnej strany vyrefieme do €apu draZku
girky 2mm do hibky 9mm a vyvrtame otvor pre Zap 3,
do ktorého =z jednej strany nareZieme zavit M2 a druha
stranu  prevrtame na 2mm. Nakoniec si upravime
ocelovii guli€ku @ 6 mm, ktord: prevrtame otvorom $. 1,5
naprie¢, =z jednej strany otvor zvi&Zime na P 25
do hlbky 4mm, Cez otvor ¢ 1,5 previeCieme ocelové
lanko 7?7, na ktorého vrchnej Casti  urobime uzol,
vtiahneme do otvoru @ 2,5, uzol na lanku prispéjkujeme
do otvoru v gulidke.

MontéZ prevedieme tak, £e pdku 1 zasunieme do dréz.
ky v posuvnom &ape ¢, kde Ju zaistime €apom 3, ktory
je zhotoveny zo skrutky M2, Skrutku, ktor& nemé zA&vit
aZ k hlave, dotiahneme &% po zé&vit, Sasti vy&nievajice
z posuvného Capu odreZieme a zapilujeme. Teraz tento
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